
Boisko do koszykówki
RZUT BOISKA DO GRY W KOSZYKÓWKĘ: SKALA 1:100

KONSTRUKCJA PŁYTY BOISKA:           PRZEKRÓJ:

  SKALA 1:20

POZIOM BOISKA

Trawa syntetyczna zasypana piaskiem kwarcowym, gr. 13 mm

Podbudowa, miał kamienny o frakcji 1,0 - 5,0 mm, gr. 20 mm

Podbudowa, tłuczeń kamienny o frakcji 1 - 31,5 mm, gr. 10,0 cm

Warstwa konstrukcyjna - istniejąca podbudowa.
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UWAGI:

1. Nawierzchnia boiska: trawa syntetyczna NottsSward

zasypana piaskiem kwarcowym.

2. Nachylenie boiska nie większe niż 1%.

3. Kosze do koszykówki istniejące:

- słup i mocowanie w fundamencie pozostaje bez zmian

na istniejącym słupie należy zamontować nową tablicę z

obręczą.
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Przebudowa kompleksu sportowego.

Boisko do koszykówki.
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Wschowa, działki nr ew. 308/1; 308/8; 320/2;

320/10; 336/1; 336/3; 336/4; 337/2; 337/5; 337/6;

338/1; 338/3; 338/4; 339/2; 340; 341/2; 342/2;

343/5; 345/5 obręb ewidencyjny Wschowa.

Urząd Miasta i Gmina Wschowa,

ul. Rynek 1, 67 - 400 Wschowa.
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