
RZUT BOISKA DO GRY W PIŁKĘ RĘCZNĄ: SKALA 1:100
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obrzeże betonowe 8x30x100 cm

na ławie betonowej (B15)

z oporem na ławie fundamentowej

linie szerokości 5 cm

linia szerokości 8 cm
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Rzut boiska

UWAGI:

1. Stosować bramki typowe do piłki ręcznej.

2. Słupki bramek mocować w gniazdach 100x100 mm.

3. Gniazda osadzić w fundamentach 50x50x100 cm.

4. Po zdemotnowaniu bramek gniazda zakryć zaślepkami.

1:100

Przebudowa kompleksu sportowego.

Rzut boiska do piłki ręcznej.
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Wschowa, działki nr ew. 308/1; 308/8; 320/2;

320/10; 336/1; 336/3; 336/4; 337/2; 337/5; 337/6;

338/1; 338/3; 338/4; 339/2; 340; 341/2; 342/2;

343/5; 345/5 obręb ewidencyjny Wschowa.

Urząd Miasta i Gmina Wschowa,

ul. Rynek 1, 67 - 400 Wschowa.
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